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Recursos didacticos / Materiales descargables

Instructivo para jugar las Loterias
de Instrumentos Musicales y Animales

Como parte de los recursos didacticos para implementar la guia de iniciacion musical
en CEN-CINAI, se incluyen dos juegos de 6 cartones de loteria: uno de animales y
otro de instrumentos musicales. Estos materiales estan disefados para estimular la
audicion, el lenguaje, la memoria y la asociacion sonora en nifias y nifos de 0 a 4
anos.

Cada lamina contiene imagenes de animales o de instrumentos musicales. Los
audios correspondientes se deben buscar en el material de audios adjunto en el kit
de herramientas que se encuentran en la seccién 7: Estimulacion Auditiva 0 a 2 afnos
(1-9 al 1-17).

Materiales:

e Cartones de loteria con imagenes de instrumentos musicales, animales y
una crayola (distractor).

o Botonesde plastico grandes de colores, pon pones o materiales disponibles.
Audios de sonidos de instrumentos y animales.
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Preparacion:

1. Imprima, emplastique por los dos lados y recorte el numero de cartones que necesite.
. Entregue a cada nifia y nifio un carton de loteria.

3. Pida que coloquen un botdn, pon pon pequefio o el material disponible, sobre la imagen de la crayola, explicando que
esa imagen no participa en el juego.

4. Los cartones de las loterias, se pueden imprimir tantos como se necesiten, sea uno para cada nifo o bien, para estimular
la cooperacién, el respeto y el trabajo en equipo, se pueden trabajar en duos o trios y por de manera que les toque por
turnos, colocar el botén, pon pon o material disponible (ficha) en la imagen correspondiente.

5. Ambos juegos de loteria pueden adaptarse a dinamicas grupales o individuales, y permiten reforzar habilidades
cognitivas y sensoriales mediante el juego, el movimiento y la interaccidén. Son ideales para momentos de exploracién
libre, rutinas musicales o actividades dirigidas.

Coémo jugar:

1. Reproduzca un audio (puede ser el sonido de un instrumento o de un animal, segun sea el caso).

2. Las nifas y los nifios observan su cartén.

3. Si tienen la imagen que corresponde al sonido que escucharon, colocan un botdén, pon pon o material disponible
(a manera de ficha), sobre esa imagen.

4. Continue reproduciendo los sonidos uno por uno, permitiendo que las nifas y los nifios identifiquen y marquen las

imagenes correspondientes.

Objetivo: Fomentar la atencion auditiva, la asociacion sonido-imagen y la motricidad fina, jtodo mientras se divierten!
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